Siedlce, 07.05.2016

Adres e-mail i numer telefonu uczestnika

KONKURS "WEJSCIOWKA 2016"
Matematyka, fizyka i informatyka
Mito nam, ze zdecydowales sie sprawdzi¢ swojq wiedze i umiejetnosci w naszym Konkursie. Zanim

przystgpisz do rozwigzywania testu, wpisz swoje dane w prawym gornym rogu.

Czas pracy 90 minut
Za rozwigzanie wszystkich zadan (cze§¢ matematyczna + czg$¢ fizyczna + cz¢$¢ informatyczna

teoretyczna i praktyczna) mozna otrzyma¢ maksymalnie 50 punktow.

Instrukcja

1. Arkusz sktada si¢ z trzech czgéci. Czg$¢ pierwsza zawiera zadania od 1 do 9 z zakresu
matematyki. Cze§¢ druga zawiera zadania od 1 do 11 z zakresu fizyki. Czg$¢ trzecia zawiera
zadania od 1 do 4 z zakresu informatyki.

2. Sprawdz, czy arkusz zawiera wszystkie zadania. Ewentualny brak zglo§ czlonkom komisji
konkursowej na poczatku trwania Konkursu.

3. Odpowiedzi zapisz w miejscu na to przeznaczonym przy kazdym zadaniu.

4.Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/piora tylko z czarnym lub niebieskim tuszem/atramentem.

5. Czytaj uwaznie wszystkie polecenia. Wykonuj zadania zgodnie z poleceniami.

6. Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.

7. W przypadku zadah zamknig¢tych prawidlowa odpowiedz zakres$l znakiem X. Jezeli przez
pomytke zakreslisz niewtasciwg odpowiedz, otocz ja kotkiem i1 zakres$l X wlasciwa odpowiedz.

8. Pamigtaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.

9. Obok kazdego zadania podana jest maksymalna liczba punktow, ktéra mozna uzyskaé za jego
poprawne rozwigzanie.

10. Za odpowiedzi do poszczegodlnych zadan przyznaje si¢ wylacznie pelne punkty.

Zyczymy Ci satysfakcji z udziatu w Konkursie i uzyskania wysokiego wyniku.



CZESC MATEMATYCZNA
W zadaniach od 1. do 5. zaznacz prawidtowg odpowiedz.
Zadanie 1. (0-1)
Kurtka kosztowata 250 zt. Jej cene obnizono o 30%, a nastepnie podniesiono o 20%. Ostateczna
cena kurtki w stosunku do poczatkowej
A. zmalata o 10% C. zmalata 0 19%

B. zmalata o 16% D. wzrosta o 10%

Zadanie 2. (0-1)
3_5. (3_3)_3

- 3 . s
Liczba 3 jest rowna
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A3 B. 3" c. 3 D.3
Zadanie 3. (0-1)

Warto$¢ funkcji T (¥)=~ X*=2 gl argumentu -3 wynosi

A 7 B. 1 C. -1 D. -1
Zadanie 4. (0-1)

W pudetku sg cukierki w papierkach koloru czerwonego, zielonego i zottego. Cukierkéw

W czerwonych papierkach jest cztery razy wigcej niz w zielonych. Prawdopodobienstwo

1

wylosowania cukierka w z6ttym papierku jest réwne 2 Wskaz prawdopodobienstwo wylosowania
cukierka w czerwonym papierku

1 1

A 10 B. 3 C.
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Zadanie 5. (0-1)
Filip zachorowat i musi przyjmowac lekarstwo. Lekarz zalecit jednorazowa dawke leku rowna

objetosci kieliszka w ksztatcie stozka (zobacz rysunek).

Ny

\V

Lekarstwo jest niesmaczne i mama pozwolita Filipowi wypi¢ je tylko do polowy wysokosci

kieliszka. Jaki procent zalecanej jednorazowej dawki leku zazyt chtopiec?



A. 50% B. 62,5% C. 7% D. 87,5%



BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)




Zadanie 6. (0-2)
W trdjkacie prostokatnym ABC poprowadzono dwusieczne katéw ostrych tego trdjkata (zobacz
rysunek). Uzasadnij, ze te dwusieczne przecinaja si¢ pod katem o = 45°,

B




Zadanie 7. (0-3)
Oblicz warto$¢ wyrazenia 3X(x=y)=(2x+1)(3x~Y) gja x=\3 j y="B




Zadanie 8. (0 - 23)
Jacek ma w koszyku jabtka, gruszki i cytryny. Gruszek ma o cztery wigcej niz cytryn, a jabtek dwa

razy wigcej niz gruszek. Razem ma 36 owocow. Ile jablek ma Jacek?




Zadanie 9. (0-4)

W okrggu o promieniu 6¢m poprowadzono rownolegle cieciwy AB 1 DC (zobacz rysunek). Oblicz
pole trapezu ABCD wiedzac, ze miary katow $srodkowych ASB i CSD sg odpowiednio rowne
120° i 60°.
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)




